
#AprenderASerPersona

#AprenderASerPersona

 • Reconocer que las cosas son buenas o malas, independientemente 
de mi parecer. 

 • Fomentar el pensamiento crítico que les lleve a buscar por qué un 
acto es bueno o malo. 

 • Juego de GPS. 

 • Reflexión.

A modo de introducción, se puede jugar al siguiente Juego del GPS.

1. El profesor elegirá a un alumno y le vendará los ojos.

2. El profesor explicará a todos los alumnos que el alumno con 
los ojos vendados tendrá que realizar un recorrido caminando 
por el aula, superando obstáculos (mesas, sillas, etc.) hasta que 
llegue al destino que entre todos hayan elegido. Por ejemplo: los 
casilleros del fondo de la clase. 

3. El alumno en cuestión, con los ojos cerrados, deberá seguir las 
indicaciones del GPS (que será el propio profesor u otro alumno

4. Las indicaciones que dará el GPS serán todas mentira.
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5. Los alumnos que observan la actividad no pueden emitir sonido 
y, al final, el alumno descubrirá que no ha llegado a su objetivo. 

6. Comienza la reflexión: ¿Has llegado a tu destino? ¿Te 
imaginas que ocurriría si todo el mundo dijera mentiras? ¿Nos 
entenderíamos? ¿Por qué es tan importante, entonces, decir la 
verdad?
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Ficha actividad • 3

Tema 8 La inteligencia

tercer trimestre


